
JavaScript & HTML5
Dessiner avec Canvas



L’élément <canvas>

TAF : regarder sur internet la syntaxe de fillStyle() et fillRect()



Coordonnées

Principe Utiliser des coordonnées 
1/2 pixel pour avoir des traits 

d’un pixel



Coordonnées
TAF : Tapez ce code et observez bien la différence



TAF :Drapeau Suisse
Vous allez réalise ce drapeau Suisse

A étudier : 
L’élément <canvas> de HTML5

Et le fonctions suivantes :
lineWidth, fillStyle, strokeStyle, fillRect, clearRect



Correction :Drapeau 
Suisse
Partie HTML



Correction :Drapeau 
Suisse

Partie JavaScript



JavaScript & HTML5
Les images



Tracer une image

var canvas = document.getElementById('myCanvas');
var context = canvas.getContext('2d');
var imageObj = new Image();

imageObj.onload = function() {
        context.drawImage(imageObj, 69, 50);
};
imageObj.src = './images/portrait_femme.jpg';

<!DOCTYPE HTML>
<html>
  <head>
    <style>
      body {
        margin: 0px;
        padding: 0px;
      }
    </style>
  </head>
  <body>
    <canvas id="myCanvas" width="578" height="400"></canvas>
    <script src="scriptImage1.js"></script>
  </body>
</html>

HTML

JavaScript

Résultat

69 px 50 px

scriptImage1.js

Pour récupérer l’image : http://www.inion-web.fr/labo/javascript/images/portrait_femme.zip

http://www.inion-web.fr/labo/javascript/images/portrait_femme.zip


Redimensionner une image

• On pourrait augmenter la 
taille de notre canvas.

• Ou réduire la taille de 
l’image pour s’adapter au 
canvas.



On redimensionne 

var canvas = document.getElementById('myCanvas');
var context = canvas.getContext('2d');
var imageObj = new Image();

imageObj.onload = function() {
        context.drawImage(imageObj, 69, 50, 578, 400);
};
imageObj.src = './images/portrait_femme.jpg';

<!DOCTYPE HTML>
<html>
  <head>
    <style>
      body {
        margin: 0px;
        padding: 0px;
      }
    </style>
  </head>
  <body>
    <canvas id="myCanvas" width="578" height="400"></canvas>
    <script src="scriptImage1.js"></script>
  </body>
</html>

578 px

400 px


