JavaScript & HTML5

Dessiner avec Canvas




’element <canvas>

LQIIvasL _rcuiciryicaaruan

canvas1_rectangle.html

<!doctype html>
< lang="fr">
< -]
charset="utf-38">
>Premier exemple avec canvas</

id="dessin" width="640" height="488">
Votre navigateur ne supporte pas la balise canvas. Mettez le a jour svp
</ >

>
var moncanvas = document.getElementByld('dessin');
var ctx = moncanvas.getContext('2d') e 00
ctx.fillStyle = "red"; |,A - ||c:5|| |
ctx.fillRect(20, 30, 109, 50):
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Coordonnees
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Utiliser des coordonnées
|/2 pixel pour avoir des traits
d’un pixel



Coordonnees

TAF :Tapez ce code et observez bien la difference

<!doctype html>
< Lang="fr"s
< >

charset="utf-8">
>Démonstration pour le 1,2 plxele/
>

>

id="dessin" width~"640" height~"4EQ">
Votre navigeteur ne supporte pas la belise canvas. Mettez le 3 jour svp
</ >

>
vVar moncamwas = documant.getklementsyld(‘dessin');
var ctx = moncanvas.getContext('2d');

ctx.strokaStyle - “"graen';
ctx.beginPath();
ctx.moveTo( @,100 );
crx.lineTo( 50@,100);
ctx.stroke();

ctx.strokeStyle - "red";
ctx.beginPath();
ctx.moveTo( @, 130.5 );
ctx. lineTo( 500, 1398.5):
ctx.stroka();
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TAF :Drapeau Suisse

Vous allez réalise ce drapeau Suisse
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A étudier :
L’élément <canvas> de HTMLS5
Et le fonctions suivantes :
lineWidth, fillStyle, strokeStyle, filRect, clearRect




- Lorrection :Drapeau
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Suisse
Partie HTML

canvasl_rectangle.html

canvas2_drapeauSuisse.html scriptDrapeauSuisse.js

<!doctype html>
< lang="fr'">
< >
charset="utf-8">
>Premier exemple avec canvas</

id="dessin" width="640" height="480">
Votre navigateur ne supporte pas la balise canvas. Mettez le a jour svp

>
src=""scriptDrapeauSuisse. js''></ 4



- Lorrection :Drape€au
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Suisse

Partie JavaScript

canvasZ_gdrapeausuisse.html canvasl_rectangle.html saiptDrapeausulsse. s

var moncanvas = document.getElementById('dessin');
var c¢tx = moncanvas.getContext('2d’);

ctx. LineWidth = 2;

ctx. fillStyle = "red";

ctx.strokeStyle - "#ccc";

ctx. fillRect(10, 10, 200, 100);

ctx.clearRect (106, 20, 20, 80);
ctx.clearRect (70, 50, 86, 20):




JavaScript & HTML5

Les images




Tracer une image

Pour récupérer I'image : http://www.inion-web.fr/labo/javascript/images/portrait _femme.zi

HTML

<IDOCTYPE HTML> 69 px
<html> —>
<head>
<style>
body {

margin: Opx; ’
padding: Opx; ReSUIth
}
</style>
</head>

<body>

<canvas id="myCanvas" width="578" height="400"></canvas> \ N
: o o . var canvas = document.getElementByld('myCanvas');
<script src="scriptimage1.js"></script>

</bodv> var context = canvas.getContext('2d');
y var imageObj = new Image();
</html>

imageObj.onload = function() {
context.drawlmage(imageObj, 69, 50);

H

J a_vaSC rl Pt imageObj.src = './images/portrait_femme.jpg’;
scriptimagel.js


http://www.inion-web.fr/labo/javascript/images/portrait_femme.zip

Redimensionner une image

—Taille de l'image

¢ On pourrait augmente" Ia Dimensions de pixel :1,45 Mo
taille de notre canvas. Largeur : [875 m—
@
Hauteur : | 581 pixels 3 :l

® Ou réduire la taille de
I'image pour s’adapter au
canvas.



On redimensionne

<IDOCTYPE HTML> 578 bx
<html> >
<head>
<style>
body {
margin: Opx;

}padding: Opx; 400 bx

</style>
</head>
<body>
<canvas id="myCanvas" width="578" height="400"></canvas>
<script src="scriptimage1.js"></script>
</body>
</html>

imageObj.onload = function() {
context.drawlmage(imageObj, 69, 50, 578, 400);
J

imageObj.src = "./images/portrait_femme.jpg’;



