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UNE EXCEPTION EST GENEREE 
LORSQU’UN TRAITEMENT NE 
SE DÉROULE PAS BIEN !
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CE ‘’PAS BIEN’’ N’EST PAS 
PRÉVISIBLE LORS DE LA 
PROGRAMMATION …
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EXEMPLE UNE RESSOURCE 
INACCESSIBLE CAR LE 
SERVEUR EST EN PANNE ! 
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UNE URL IMPOSSIBLE À 
JOINDRE A CAUSE D’UNE 
COUPURE DE WIFI
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UNE DIVISION PAR ZÉRO !
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EXCEPTION

▸ Dans ce cas une exception est « lancée » (throw) et il faut 
essayer de la « capturer » (catch) 

▸ L’objet lancé doit être de la classe Exception ou d’un 
classe qui en hérite. 

▸ Souvent c’est le système ou PHP qui lance cette 
exception. Mais nous verrons que le développeur a 
cette possibilité. 
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SYNTAXE

▸ Exemple avec PDO. Celle-ci génère des exceptions de la 
classe PDOException qui hérite de Exception
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SYNTAXE

▸ On peut avoir plusieurs blocs catch si on veut capturer 
différentes classes d’exception. 

▸ Lorsqu’une exception est lancée dans le bloc try par une 
instruction, les instructions suivantes ne sont pas 
exécutées. 

▸ Si aucune exception n’est levé alors les instructions du 
bloc catch ne sont pas exécutées.
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SYNTAXE
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EXCEPTION

▸ Si une exception est lancée et non capturée, une erreur 
fatale est émise. 

▸
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COMMENT CRÉER UNE EXCEPTION

▸ la syntaxe est simple  
throw new Exception(‘Erreur de requête.’); 

▸ Dans le cas précedent on pourrait par exemple avoir ceci:



SIO :: SLAM :: BLOC 2

COMMENT CRÉER UNE EXCEPTION

▸ L’objet de type Exception à beaucoup de méthodes qui 
peuvent être précieuses.
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COMMENT CRÉER UNE EXCEPTION
▸ On peut trouver un bloc finally 

toujours après le ou les catch. 
Dans ce cas celui ce bloc est 
toujours exécuté. Qu’il y est eu 
ou non une Exception de 
levée. 

▸ Ceci sert par exemple pour 
fermer la connexion à une base 
de données.
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CREER SA PROPRE CLASSE EXCEPTION
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EXCEPTIONS PREDEFINIES

▸ RunTimeException : erreur d’exécution 

▸ InvalidArgumentException 

▸ LengthException : taille invalide
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TAF

Réinvestir ces nouvelles connaissance dans votre 
code pour la base PILOT. 

Essayer de penser aux cas qui pourrait lever un 
exception et implémenter le code afin que le 

programme ne s’arrête pas !


