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I informatique

L'informatique est un domaine d'activité scientifique, technique et

industriel concernant le traitement automatique de l'information par
l'exécution de programmes informatiques par des machines : des
systemes embarqués, des ordinateurs, des robots, des automates, etc.

® On doit donc traiter de I'information...

e Quelles informations retenir ?

e Comment la stocker ?

e Comment la hiérarchiser ?

e Comment étre certain qu’on pourra la traiter pour répondre aux
traitements demandés et donc aux questions posées...

e [l faudra procéder par étapes et suivre une méthode...

e Mais qu’elle différence entre systeme informatique et information.



Systeme d'information/informatique

* Le systeme informatique au
sens strict du terme comprend le
. . . , . L] - - V4
service informatique, ses équipes, Tro IS N Ot loNs d |ffe re nte S
ses matériels et ses logiciels.
 La fonction informatique est
une notion plus générale car elle
comprend outre les systemes
informatiques centraux tous les
équipements, les logiciels et les Service informatique
Le systeme informatigue

personnels se trouvant dans les O o,
différentes unités de 1’entreprise.
* Le systéeme d’information
. . .. R Systéme informatique
informatique ainsi que I’ensemble

] au sens large
des personnes intervenant dans le
cadre du systeme informatique
soit pour saisir des données, soit
pour les consulter, les extraire ou
effectuer les traitements
nécessaires.

Systéme d’information




Systeme d’information
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Systeme d’information

. ) —P information-représentation :
Systeme de pllotage information qui donne une représentation du
réel ; ce réel pouvant étre soit le systéme
: operant (états discrets) soit le systeme
v d’information lui-méme.

............... p information-décision

=> information-intéraction :

- T information nécessaire au systeme opérant
' pour qu'il fonctionne

Systeme d’information

_, Systeme operant




Systeme d’information

Collecte / Distribuer

Systéme de
pilotage

Génération

=
Mémorisation

Systéeme d'information

Communication

Environnement

Comment mémoriser
I'information ?

Communication

COlleCte / Dlstribuer Systéme opérant




Modeélisation

Merise

(Méthode d’Etude et de Réalisation Informatique pour les Systeme d’Entreprise)

C’est une méthode d’analyse et de conception et de gestion de projet.
Cette méthode intervient entre les divers acteurs du systeme
d’information dans I'entreprise.

C’est une vraie méthode qui propose une démarche.



Niveaux d’abstraction

Invariant / Stable
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/ Conceptuel /

/ Organisationnel /

o

/ Logique /
I

| =}

/ Physique /

Variable

Niveau CONCEPTUEL
0 Ce gu'il faut faire
0 Quoi ?
Niveau ORGANISATIONNEL
0 La maniére de faire
O Traitements
Niveau LOGIQUE
0 Choix des moyens et ressources
0 Données
Niveau PHYSIQUE
0 Les moyens de le faire
0 Comment ?



Niveaux d’abstraction

Séparation des données et des traitements

Niveau Statique (données) | Dynamique (traitements)

Conceptuel MCD MCT Indépendant du systeme:
QUOI ?

Organisationnel MLD MOT Choix du SGBD:

ou logique (oU?) (QUI ? QUAND ?) QUI ? QUAND ? OU ?

Opérationnel MPD MOPT Haute connaissance du

ou physique SGBD: COMMENT ?

Maintenance plus simple car la structure des données est assez
stable alors que les traitements sont souvent remanié.




Un exemple : SCD ou MCD

Merise

Rue Immeuble
/7 sesituer ,
code_rue l num_immeuble
nom_rue ' nb_etages total
0N
Appartement ( appartenir \
lettre_appartement " >,
nb_pieces_total
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Un exemple : SCT ou MCT

Merise | |

S" ym hronisation

Opération
- gction 1
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Un exemple : MLLD

reservations

% codereservations
refreservant
refinvite
court
datereservation
heurereservation
instantvalidation

matchs

? codematchs
refvainqueur
refperdant
datematch
heurematch
scorevainqueur
scoreperdant

joueurs

? numbadge

classementofficiel
pointsdefis
dernieredateprison
datenaiss

sexe

licence
inscritjusque
adressenum

refvoirie ﬂ\_]_( voiries
telfixe % codevoirie

telmobile

bornesreservations

? refcateqories

? joursemaine
heuredebut
heurefin

badges

? numbadge
motdepasse
nom
prenom
refniveauautorisation

————Nilg refbadge

categories

? codecategories
nomcategorie
agemini
agemaxi
accesautorise
reservationautorisee
eclairageautorise

reftypevoirie
nomvoirie
codepostal

acces

¥ instantacces

niveauautorisations

? codeniveauautorisation
niveau
autorisation

parametres

? nomparametre
valeur

typevoiries

? codetypevoirie
typevoirie

villes

? codepostal
ville




Autre maniere de modéliser

UML

UNIFIED o

MODELING
LANGUAGE

Qu’on peut traduire par langage de modélisation unifié.
Utilisé pour la modélisation graphique (pictogrammes)
d’application et/ou de bases de données -> surtout dans
le cadre de la conception orientée objet.

™ UML n’est pas véritablement une méthode
(elle ne vous explique pas comment passer de la réalité a
la modélisation) mais elle vous donne un moyen unifié
de représenter un modele.



lixemples de représentations en UMLL

Borne interactive d'une banque

Retirer de I'argent

\
Effectuer un virement \

extension points
vérification_solde {apres avoir
demandé le montant}

\

y<<include>>

\

\
g<include>> y

Intemaute

N\

N <<extend>>
Condition : si montant > 20€ lj, -~ N
e

extension point : vérification_sold
Veérifier solde

Consulter comptes

/ <<include>>
/

Diag de Cas d’utilisations

Consulter depuis Internet




lixemples de représentations en UMLL

AfficheurPlan | GestionnairePlan Plan
*.A
+eferenceint
+Deplacement void
+operationt void WebAnnuaire
+ A e lan void +recherchePlanP lan
1 | PosttionCourante +chercheddresse Adressa
P oint +affichePlanvoid
-abscisseint Q
-ordonnee:int
Annuaire E lement Adresse
= 1.* | nom:sting - 1.1 | -numeraint
referenceint -rue;string
-ville:string
trechercheElementE lemen +afficheDescription: void -codePostalint
% ﬁx -paysring
Profession Particulier E ntreprise
Diage de classes . R SIRET:int
g JikelleProfessionstring———_ 4 capitalint

+afficheDescription void +afficheDescription void




lixemples de représentations en UMLL
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