UML

Exercieces

Cas d’utilisation : UML



Exercice 1

Considérons le systéme informatique qui gére une station-service de
diskribution d’essence. On s'inkéresse & la modélisation de la prise
d’essence par ui client,

11(.@. client se sert de l'essence de la afagoh suivante. Il prend un
pistolet accroché & une pompe et appuie sur la gachette pour prendre
de l'essence. Qui eskt l'aukteur du s:jsﬁéme ? Est-ce le client, le pistolet
ou la gachette ?

2-17[.?_ pom[ais&e Faeu,?: se servir de l'essence pour sa voiture, £st-ce un
nouvel acteur ?

3 e« Lo station a un gérauf: qui utilise le sjsEéme meormaf:ique pour des
opérations de gestion. Est-ce un nouvel acteur ?

4"«4!.@ station-service a un petit atelier d'entretien de véhicules dont
? b . e v v 7 L
s‘occupe un méecanicien, Le gérant est remplace par un chef d'atelier
qui, en plus d’assurer la qestion, est aussi mécanicien. Comment
modéliser cela ?



Exercice 1 : correction

1qLe client se sert de l'essence de la fagoh suivante, Il pre_nd Wi
PLSEIC)LQE accroché & une pompe ek ammie. sur la gachette pour prehdre.
de l'essence. Qui eskt laubteur du sn_jsf:éme ? Est-ce le client, le pistolet

ou la gachette ?

Pour le systéme informatique le pistolet et la gachette sont de
périphériques et donc des acteurs.

Mais ict il faut se placer du point de vue du client. Le client agit sur le
systéme informatique quand il se sert de L'essence via les périphérigues.

«Se servir» est un cas d'utilisation.

Cleskt downe le client qui est l'acteur Friv\tipat.

Station-service

Client




Exercice 1

ZQLQ Pompis&e peu.& se servir de l'essence pour sa voiture, Esk-ce un
nouvel acteur ?

Un acteur est caractérisé par le role quiil joue vis-d-vis du
systeme. Le pompiste joue le méme role et méme si cest une
. v . Y b 4 b
personne différente il west pas nécessaire de créer unm acteur

supplémentaire représentant le pompiste.




Exercice 1

3 «La station a un gérant qui utilise le svsﬁéme_ meerma&ique pour des
opérations de gestion. Est-ce un nouvel acteur ?

Iet il Yy & un nouveau role =» Grérank et un nouveau cas d’ubilisakion

Crérer la stakion ce qui donne. :

Station-service

Gérer la station




Exercice 1

Station-service

‘4’«[..& station-service a un PQELE atelier
d’entretien de véhicules dont s‘occupe un

L iy [ b
mécanicien. Le gérant est remplacé par un chef
d'atelier qui, en plus d’assurer la gestion, est Client

. v . . -~ A TS
aussi mécanicien., Comment modéliser cela ? %
véhicules

Ici on a finalement 3 acteurs : client e

mécanicien et chef d'atelier ( le gérant

wexiste plus ). Mais le chef d'otelier est
aussi mécanicien. On a done une relation de

généralisation. he

d'atelier




iﬂ Exercice 2

Quel est le défaut du diagramme présent ici ?

Station-service

Décrocher le Appuyer sur Reposer le
pistolet la gachette pistolet




Exercice 2 (correction)

Quel est le défaulk du diagramme présent ici ?

Station-service

Décrocher le Appuyer sur Reposer le
pistolet la gachette pistolet

Client

IL e faut pas tbroduire de séquencement
Eamporet enbre les cas d'ukilisakion.
De Fatu,s il est Uhcorrect d'ukiliser un braik

F:»Leim pour relier deux cas.




Exercice 3

Agence de voyages

RécS: ;\r/negr:ne Réservgr un Béserver un
d'hétel taxi billet de train

Organiser
un voyage
Acteur 0

lL.Une agence de voyage organise des voyages o L'hébergement se fait en
hotel. Le client doit disposer d'ui taxi quand il arrive a la gare pour se
rendre a L'hdtel.

2.Certains clients demandent a L'agent de voyages d'établir une facture
détaillée, Cela donne Liew & un nouveau cas d'utilisation appelé «Etablir
une foacture détaillée», Comment mettre ce cas en relation avec les cas

existanks ?
3.Le voyage se fait soit par avion, soit par train. Comment modéliser cela ?



Agence de voyages

iy Réserver un
d'hétel Réservgr un billet de train
& taxi 7
7
N /A p /

<inclu£> <ncluts  <inclut>
L
7

Organiser
un voyage
Acteur yeo

ebergement se fait en
hotel. Le client doit disposer d'ui taxi quand il arrive a la gare pour se
rendre a L'hotel.

1.Une agence de vot,age organiss vo:jas ou L'h

Le modéliseur a considéré que L'organisation d'un voyage est un cas
complexe. Il L'a done décomposé en brois cas d’utilisation,

Ces trois tdches forment des transactions suffisamment isolées les unes des
autres pour ekre des cas d'utilisation,

De plus ils sont mutuellement Lmdépend&n&s.

Ils comstituent des cas interhes car ils ne sont pas reliés directement & un
acteur.



Exercice 3 (correction)

2.Certains clients demandent a L'agent de voyages d'établir une facture
détaillée. Cela donne Liew & un nouveau cas d'utilisation appelé «Etablir
une facture détaillée», Comment mettre ce cas en relation avec les cas
existanks ?

Agence de voyages

b Réserver un
d'hétel Réservgr un billet de train
AN & i
~ A\ s/

N ’
qnclqti <nclut> <|L\clut>

Organiser un voyage

Point d'extension :
établirUneFacture

Condition :
lemande du client} :
Point d’extension : Etablir une
facture

établirUneFacture :
détaillée




Exercice 3 (correction)

3.Le voyage se fait soik par avioh, soit par train, Comment modéliser cela ?

Agence de voyages
Réserver une

chambre Réserver un

d'hétel Rés‘f:’x?' un titre de

<‘"°'”.‘z <inclut> <inclut>
”~

Organiser un voyage

Acteur Point d'extension :
établirUneFacture

Réserver Réserver
billet de train billet d'avion

Etablir une
facture
détaillée




Exercice 4 (correction)

v On a icl un seul acteur : le client
V' Uacquisition de la carte et sa recharge ne
se fonkt pas via le distributeur —-> Pas de cas
d’utilisation
Vv Pas de séquencement temporel ( on ne fait
pas fiqurer les é&apes : introduction de la
carte, choix de la casseblte, eke, )
v IL faut penser grandes fonctions
Il y en a deux :
Emprunter une vidéo, Restituer une vidéo



Exercice 4
(correction)

Magasin de location de cassettes vidéo

Emprunter
une vidéo

] <inclut>
=
Rechercher
une vidéo
Client Restituer
une vidéo

vV Pour emprunter une vidéo il faut pouvoir la chercher
( quels critéres ? ). Cette tache ( Rechercher une vidéo ) est
plus complexe qu’cn wauraik pu le penser.

O inkroduil done un cas d'ukilisation,



Exercice 8

Décrivez sous forme textuelle les cas d'utilisation
«Rechercher une vidéo» du diagramme Fzréseh&é avank
( exercice 4 )

La d’xesr:rip&éom de cas compor&e &% pm‘&ies :
Identification
Séqu@.hcames«&

Post-conditions
f?.ubri,ques op&iomr\eues

W R N3 5 AN



Exercice &

Modélisez & Llaide d'um diagramme de cas d'utilisation un
systeme informatique de pilotage d'un robot & distance.

Le fonctionnement du robot est décrit ci-aprés.

Un robot dispose d'une caméra pour filmer son environnement. It
peut avancer et reculer grice & un wmoteur électrique capable de
tourner dans les deux sens ek commandant Lla robtation des roues,
IL peut changer de direction car les roues sont directrices,

IL est piloté & distance : les images prises par la caméra sont
envoyées vers un poste de telépilotage.

Ce dernier affiche L'environnement du robot sur un écran.

Le pilote visualise Lllimage et utilise des commandes pour
conbrdler & distance les roues et le moteur du robot.

Lo communication entre le poste de pilotage et le robot se fait
via des ondes radio,



Exerciece &
( Correction )

Signification de la fleche :
Le systeme de pilotage utilise le robot

Le systéme informatique est composé de
deux souswfjsﬁéme :
® Le sous-systéme du robot;
¢ Le sous~svs&éme du FOSEE de Eétéyite&age



Exercice &
( Correction )

Modelisation du robot

Les acteurs
Les péripheriques : cameéra, moteur, roues interagissent avec le systeme

Ils correspondent a priori a la déefinition d'acteur

Les cas d’utilisation
Le robot a 2 fonctions principales : envoyer des images et recevoir des
commandes afin d’etre dirige.

En deuxieme analyse on se rend compte qu'on a 2 nouveaux acteurs :
Emetteur , Recepteur



Exercice &
( Correction )

Modelisation du robot

Les acteurs

On voit que l'on a un cas d'utilisation Capture d'une image. Et cela ne
peut se faire que via la cameéra. La caméra joue donc bien ici le role
d'acteur et pas seulement de périphérique pour le systeme.

Cette analyse peut etre reproduite pour les autres acteurs.
On a donc bien 5 acteurs.



Exercice &
( Correction )

Systeme de controle d'un robot

Capturer images

Point d'extension:
envoilmage

A

<extensions>

-

~Envoyer les
images

Recevoir les
commandes

Points d'extension:
-commandeMoteur

-commandeDirection
une commande moteur},

Point d’extension : N
command <extensions> <extensions> Récepteur
s

Commander Commander
le moteur la direction

Condjition : {Des qu’on

Point d’extension :
comipandeDirection

Moteur Direction




Exerciece &

( Correction )

Récepteur

Condition :
recoit un
comy

Point d’ej

p—affichdlmage |

{Des qu'on
e image
lete}
[tension :

vondition

comm
Point d’eX

TEsS qu on

manipule une

hnde}
tension :

Systeme de pilotage d'un robot

Recevoir des
images

Point d'extension:
affichelmage

A

<extensions>

Afficher des
images

Télépiloter

Points d'extension:
-envoiCommande

envoiCommande
<extensions>

Envoyer des
commandes

Emetteur




Exerciece 7

Modélisez & Llaide d'un diagramme de cas d'utilisation une
médiathéque dont le fonctionnement est décrit ci-aprés.

Une petite médiathéque nwa gu'une seule emyto-jée qui assume
toutes les taches :

e La gestion des oeuvres de la média&héqu&;

¢ La qestion des adhérents,

o CGreskion des contentieux

Le prét d'un exemplaire d'une oceuvre donnée est Limité A& Erois
semaines. St L'exemplaire west pas rappor&é dans ce délai, cela
génére un contentieux.

St Ll'exemplaire west tou jours pas rendu au bout d'un an, un
procédure judiciaire est déclenchée.

Laccés au systéme informatique est protégé par un mot de passe.



Exerciece 7
Correction

Gérer les

Bibliothécaire

?

Gérer les
emprunts

Gestionnaire
des
contentieux

.-
.-
-
.
-
PE s
L -

Condition : {Si plus
d’un an de ketard}

Gérer les
oeuvres

adhérents

- <inclut> =>

N <’1nclut>
N -
L

-~ <nclut>

<nclut> |

Rechercher les
adhérents

Gérer les contentieux

Point d'extension :
procedureJudiciaire :
{une fois par mois}

A

<étend>

.-
.-

Déclencher une
procédure
judiciaire

Rechercher
les oeuvres

Gérer les
comptes
utilisateurs

]

Point d’extension :
proceduredudiciaire

(m]

A

Administrateur




Exerciee ¥

Modélisez & L'aide d'un diagramme de cas d'ukilisation le systeme informatique qui
gére la distribution d’essence dans une station-service.

Le fonctionnement de La distribution de L'essence est décrit ci-apreés.

Avant de pouvoir &tre utilisée par wa client, la pompe doit &tre armée par le
Pompis&e.

La pompe est ainsi appréﬁée, mais ce nWest que lorsque le client appuie sur la gachette
du pistolet de distribution que L'essence est pompéesSi le pistolet est dans son étui
de rangement et si la gdchette est pressée, l'essence west pas pompée.

La distribution de L'essence & un client est terminée quand celui-ci remet le pistolet
dans son étul. La mesure de L'essence distribuée se fait par un débitmétre.

Quatre types de carburants sont proposés : diesel, sans Ptomb avec indice d'octane
9%, sans plomb avec indice d'octane de 95, et plombe.

Le paiement peut s'effectuer en espéces, par chéque ou par carte bancaire. En fin de
Journée, les transactions sont archivées.

Le niveau des cuves ne doik pas descendre en dessous de §% de la capaci.&é
maximale. Sinon les pompes ne peuvent plus ékre armées.



Exerciece ¥
(Correction)

Pour uh s:jskéme complexe comme celui-ct : il vauk wieux se
concentrer sur les fonctions essentielles puis passer aux cas moins
mear&an&s

Identification des principaux acteurs
-» Client, Pompiste, Banque ( paiement )5 Capteurs cuves, Timer
( Archivage )

Identification des principaux cas d'utilisation
-» Payer, Se servir, Vérifier cuve



Capteur niveau cuve Capteur niveau cuve
pour armement pour remplissage

Station-Service
Vérifier niveau cuve
pour remplissage

R

: \
«inclut » \
\

Gl e « inclut »
Se servir

Points d’extension :

Client paiement : {a la fin du

% : ) v Yo
Exercice ¥ Eiemmremre S

a pris de I’essence avant
de raccrocher le pistolet}

I' « étend »

Correction




Exercice 9

Lorsque I'on achéete un cheval, les papiers sont fournit ( carnet de
vaccination, etc. ) et le changement de propriétaire se fait par les Haras
Nationaux. L’achat comporte la vérification des vaccinations. Lorsque
c’est une jument qu’on acheéte on étudie les maternités de cette jument.
Lors de l'achat d’'un cheval, un acheteur peut vérifier son caractére
(émotif, timoré, sensible, stable, calme, placide, patient, attentif,
dominateur, docile, concentré...) ou sa robe. Par conséquent, le cas
d’utilisation d’achat d’un cheval peut étre étendu par l'une de ses
vérifications.

Réalisez le diagramme de cas d’utilisation



Correction exercice 9

Achat d'un cheval

Verif Robe
Verif

Condition : si demande Caractere
du futur acheteur

Vaccinations
<extensions>

<exten=;jons> |
| <irclut>
4
vV /

Achat d'un cheva

Points d'extension:
VerifCarac : { si demande de
l'acheteudr }
VenfHobe : { Si demande de
|'acheteur }

|~ Jar
Nationaux

Changement
Proprietalre

Verification
Pouliniere




