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AU PROGRAMME DE CE COURS…
Dans cette quatrième partie, nous verrons :  

Ce qu'est une constante de classe,  

Ce qu’est une méthode statique 

Ce qu’est un attribut statique.  

Et nous mettrons en application sous la forme d’un exercice toutes les notions déjà vues  jusqu’à 
maintenant.  

Nous réaliserons  : La classe Voiture. 



Rappel : Abstraction

• On peut avoir des classes abstraites.  
Cela veut dire qu’elle ne peuvent servir à instancier un 
objet. Elles ont un rôle de modèle lors de l’héritage. 
abstract class Personnage


• On peut avoir des méthodes abstraites. Dans la même 
idée une méthode abstraite à son corps vide. Elle oblige 
le développeur à écrire cette méthode lors de l’héritage. 
abstract public function()
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Les constantes de classe
• Comme le nom l’indique ces constantes appartiennent à la classe et 

non aux objets.


• On utilise l’opérateur de portée :: pour y accéder


• Une constante de classe se déclare avec l’opérateur const 

• Pour y accéder depuis l’intérieur de la classe on utilise self:: 

• Pour y accéder depuis l’extérieur de la classe on utilise Classe::CONST 

https://replit.com/@Sebastien11/Cours4POO#exempleConstanteDeClasse.php 
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Les constantes de classe
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Méthodes statiques
• Une méthode statique dépend de la classe et non du ou des 

objets. 


• On peut l’utiliser sans créer d’objet. 
Pour l’appeler de l’extérieur de l’objet : Classe::methode() 
Exemple : Personnage::parler() 

• Pour l’appeler de l’intérieur de l’objet : 
self::parler() 
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Attributs statiques
• Un attribut statique dépend de la classe et non du ou des 

objets. 


• Pour l’appeler de l’extérieur de l’objet : 
Exemple : Personnage::$monAttribut


• Pour l’appeler de l’intérieur de l’objet : 
self::$monAttribut
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Méthodes statiques
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MISE EN APPLICATION…
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Mise en application
Ecrire une classe Vehicule qui possède comme propriétés démarré ( boolean ), une vitesse actuelle et 
une vitesse maximum pour le véhicule. Cette classe à également 4 méthodes abstraites :
• demarrer()

• eteindre()

• ralentir(valeur)

• accelerer(valeur)


• Construire une classe Voiture qui hérite de Véhicule.  
Implémenter les méthodes en essayant d’être le plus près de la réalité.  
Par exemple : 

• on ne peut accélérer si le moteur n’est pas allumé. 

• on ne peut ralentir de 30 km/h si on est à 20 km/h. 

• lorsqu’on accélère on ne peut dépasser la vitesse maximum.


• implémenter la méthode de classe (méthode statique) qui donne le nombre de voiture instanciers. On 
suppose qu’on ne détruit pas de véhicule.


• implémenter une constante de classe VITESSE_MAX = 260 qui interdit d’instancier un véhicule avec 
une vitesse supérieur.


• On peut interdire ou limiter l’accélération à 20 km/h par appel de fonction ou à 20 % de la vitesse 
courante.

https://replit.com/@Sebastien11/Cours4POO 
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MERCI POUR 
VOTRE ATTENTION


