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AU PROGRAMME DE CE COURS…

Dans cette dernière partie, nous verrons :  

Comment rendre persistants les objets (BDD, fichiers) 

L’utilisation de la méthode hydrate() 

Faire du CRUD  
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ETUDE D’UN CAS CONCRET

▸ On veut pouvoir créer cette table dans une BDD en SQLite (par exemple)
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INSTALLATION DE L’ENVIRONNEMENT 

▸ BDD en SQLite : On va créer une table sur 
Replit en SQLite pour faire nos tests. 

▸ Créer la BDD en créant un fichier avec 
l’extension .sqlite 

▸ Créer un petit script afin de créer notre 
table

  

https://replit.com/@Sebastien11/PersistanceObjets#Classes/PiloteManageur.php
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INSTALLATION DE L’ENVIRONNEMENT 
▸ Ajouter des données dans notre table



MISE EN APPLICATION…
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PASSER DE LA BDD À L’OBJET ET DE L’OBJET À LA BDD
▸ Finalement une ligne dans ma BDD correspond à un objet ! 

▸ Chaque champs est un attribut de mon objet. 

▸ On va donc créer une classe Pilote en se basant sur la structure de la table en BDD. 

▸ Pour les méthodes on fera comme d’habitude les getters et setters nécessaires. 

▸ ATTENTION !!! On ne doit trouver aucune trace de persistance d’objet ici (BDD, 
fichier JSON, etc) 

▸ En POO une classe un rôle ! La classe Pilote doit permettre de créer les objets en 
mémoire vive. 

▸ Pour ce qui est de la persistance au fera une autre classe PiloteManager
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LA CLASSE PILOTE

▸ La classe Pilote est classique ! 

▸ Ce qui change est l’introduction de la méthode 
hydrate  ! 

▸ Son rôle créer des objets pilotes !



L’hydratation

• L’hydratation c’est le fait d’hydrater d’objet c’est à dire de lui apporter ce qu’il 
faut pour qu’il fonctionne ici les données pour les propriétés. 


• Dans ce cas le constructeur se contente d’appeler la méthode hydrate (qui 
n’est pas une méthode magique !)


• Comme les attributs portent le nom des champs dans la base de données on 
va appeler les setters au fur et à mesure (boucle)


• Cette méthode prend en paramètre un tableau qui contient toutes les données.


• Remarque : hydrate() passe par les setters
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LA CLASSE PILOTEMANAGER

▸ La classe PiloteManager  

▸ Son rôle faire le lien avec la BDD 

▸ On y trouvera toutes les méthodes nécessaires pour travailler et faire du mapping 

▸ mapping :  
Objet -> ligne dans la BDD 
ligne dans la BDD -> Objet 

▸ Ici on parle de BDD mais on pourrait travailler avec par exemple un fichier JSON ! 



UTILISATION DU CRUD…
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ON PEUT MAINTENANT TESTER
▸ Et faire du CRUD par exemple (Create Read Update Delete)

CREATE
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ON PEUT MAINTENANT TESTER
▸ Et faire du CRUD par exemple (Create Read Update Delete)

READ
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ON PEUT MAINTENANT TESTER
▸ Et faire du CRUD par exemple (Create Read Update Delete)

UPDATE
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ON PEUT MAINTENANT TESTER
▸ Et faire du CRUD par exemple (Create Read Update Delete)

DELETE



MERCI POUR 
VOTRE ATTENTION


